Program warsztatów „Kopalnia kultury – śląskie inspiracje AI”
Instrukcja dla prowadzących
1. Tworzenie krótkich form wideo (shortów)
Cele:
· Przekazanie wiedzy o trendach w krótkich formach wideo.
· Praktyczna nauka tworzenia shortów z wykorzystaniem AI.
Materiały i narzędzia:
· CapCut (do montażu wideo): CapCut
· Adobe Premiere Pro z narzędziami AI: Adobe Premiere Pro
· Canva Video Maker: Canva
Agenda:
1. Wstęp : Wprowadzenie do krótkich form wideo, trendy w 2024 roku.
2. Narzędzia : Przegląd dostępnych programów do edycji i montażu.
3. Warsztaty praktyczne:
1. Tworzenie shortów krok po kroku.
2. Dodawanie efektów i napisów.
4. Podsumowanie: Dyskusja i analiza efektów prac uczestników.
2. Tworzenie napisów do filmów
Cele:
· Nauka automatycznego generowania i edycji napisów.
· Zapewnienie dostępności materiałów wideo.
Materiały i narzędzia:
· Otter.ai (transkrypcje): Otter.ai
· Whisper AI: Whisper OpenAI
· VEED.io (edytor wideo z automatycznymi napisami): VEED.io
Agenda:
1. Wprowadzenie : Dlaczego napisy są kluczowe dla dostępności i zasięgów.
2. Prezentacja narzędzi : Jak generować i edytować napisy.
3. Warsztaty praktyczne :
1. Tworzenie napisów do filmów dostarczonych przez uczestników.
4. Podsumowanie : Analiza dostępności i estetyki napisów.
3. Syntetyzowanie mowy i tworzenie narracji
Cele:
· Wykorzystanie AI do tworzenia głosu i narracji.
· Zastosowanie głosów syntetycznych w materiałach promocyjnych.

Materiały i narzędzia:
· ElevenLabs (generowanie głosu): ElevenLabs
· Descript (edycja narracji): Descript
· Murf AI (głosy syntetyczne): Murf.ai
Agenda:
1. Wprowadzenie: Sztuka narracji i jej rola w kulturze.
2. Prezentacja narzędzi : Omówienie programów do syntezowania mowy.
3. Warsztaty praktyczne:
· Tworzenie narracji dla projektów uczestników.
1. Podsumowanie: Ocena i analiza narracji.
4. Poprawa jakości wideo i automatyzacja montażu
Cele:
· Nauka poprawy jakości obrazu i montażu.
· Automatyzacja procesów twórczych.
Materiały i narzędzia:
· Topaz Video Enhance AI: Topaz Video AI
· Runway ML: Runway ML
· Final Cut Pro z narzędziami AI: Final Cut Pro
Agenda:
1. Wstęp : Omówienie standardów jakości wideo.
2. Przegląd narzędzi : Jak poprawiać jakość i automatyzować montaż.
3. Warsztaty praktyczne :
1. Praca z materiałami wideo uczestników.
4. Podsumowanie : Przegląd efektów przed i po.
5. Tworzenie strategii marketingowych
Cele:
· Tworzenie efektywnych strategii promocyjnych.
· Wykorzystanie AI do analizy rynku i automatyzacji.
Materiały i narzędzia:
· Jasper AI (copywriting): Jasper
· HubSpot AI (marketing automation): HubSpot
· Hootsuite (zarządzanie mediami społecznościowymi): Hootsuite
Agenda:
1. Wprowadzenie : Rola marketingu w kulturze.
2. Narzędzia : Jak AI wspiera strategię marketingową.
3. Warsztaty praktyczne :
1. Tworzenie strategii dla wybranego projektu.
4. Podsumowanie : Omówienie skuteczności strategii.
6. Generowanie grafik i infografik
Cele:
· Tworzenie wizualnych treści promocyjnych.
· Praktyczne zastosowanie narzędzi AI w projektowaniu.
Materiały i narzędzia:
· DALL-E (generowanie obrazów): DALL-E
· Canva AI: Canva AI
· MidJourney (grafika generatywna): MidJourney
Agenda:
1. Wprowadzenie: Znaczenie wizualizacji w kulturze.
2. Przegląd narzędzi: Generowanie grafik krok po kroku.
3. Warsztaty praktyczne:
1. Tworzenie grafik dla wydarzeń kulturalnych.
4. Podsumowanie: Dyskusja nad efektywnością wizualizacji.
7. Analiza trendów z wykorzystaniem AI
Cele:
· Umiejętność analizy danych i trendów w kulturze.
· Tworzenie strategii na podstawie danych.
Materiały i narzędzia:
· Google Trends: Google Trends
· Tableau (wizualizacja danych): Tableau
· ChatGPT (analiza tekstu): ChatGPT
Agenda:
1. Wprowadzenie : Wartość analizy danych w kulturze.
2. Prezentacja narzędzi : Analiza danych w praktyce.
3. Warsztaty praktyczne :
1. Tworzenie raportów na podstawie danych z AI.
4. Podsumowanie : Analiza wyników i wyciąganie wniosków.

